
Краткое описание ДООП «Компьютерная графика» 

 

Владение информационными технологиями становится базовым требованием к ученикам, 

оканчивающим школу в XXI веке. Бурно развивающийся процесс информатизации образования 

позволяет использовать в обучении широкий спектр средств новых информационных 

технологий. Широкое распространение мультимедиа технологий вызывает необходимость 

усилить подготовку обучающихся теоретическим и практическим основам работы с 

мультимедиа приложениями. Программа объединения «Компьютерная графика» даѐт 

возможность обучающимся познакомиться с новыми направлениями развития средств 

информационных технологий и получить практические навыки создания мультимедиа 

приложений. Работая над мультимедиа проектом, ученики получат опыт использования 

современных технических средств, с одной стороны, с другой стороны - приобретут навыки 

индивидуальной и коллективной работы, которые пригодятся им в будущей производственной 

деятельности. 

 
 

Направленность: Техническая 

 

Уровень программы: стартовый 
 

Вид программы: Модифицированный 

 
Нормативно-правовая база, на основе которой разработана программа: 

Федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации» № 273-ФЗ от 29.12.2012г.; 

Концепция развития дополнительного образования детей до 2030 года от 31 марта 2022 г. 

№ 678-р; 

Профессиональный стандарт «Педагог дополнительного образования детей и взрослых»(Приказ 

Минтруда и соц.защиты РФ от 8.09.2015 № 613н) 

Приказ Министерства образования и науки РФ от 9 ноября 2018 г. № 196 «Порядок 

организациии осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; 

Постановление от 28.09.2020 г. № 28 «Об утверждении санитарных правил СП 2.4.3648-20 

«Санитарно-эпидемиологические требования к организациям воспитания и обучения, отдыха и 
оздоровления детей и молодежи» 

Письмо Минобрнауки РФ от 18.11.2015 № 09-3242 «О направлении рекомендаций»(вместе с 
«Методические рекомендации по проектированию дополнительных общеразвивающих 

программ»). 

Распоряжение Правительства КБР от 26.05.2020 г. №242-рп «Об утверждении Концепции, 

внедрения модели персонифицированного дополнительного образования детей в КБР». 

Устав МКОУ СОШ №1 с.п. Плановское 

Актуальность программы Актуальность предлагаемой образовательной программы 

заключается в том, что в настоящее время владение компьютерными технологиями 

рассматривается как важнейший компонент образования, играющий значимую роль в решении 

приоритетных задач образования – в формировании целостного мировоззрения, системно- 

информационной картины мира, учебных и коммуникативных навыков. Создание мультимедиа 

проектов способствует формированию нового типа обучающегося, обладающего набором 

умений и навыков самостоятельной конструктивной работы, владеющего способами 

целенаправленной интеллектуальной деятельности, готового к сотрудничеству и 

взаимодействию, наделенного опытом самообразования. Изучение программы «Компьютерная 

графика» позволит обучающимся более полно выявить свои способности в 



изучаемой области знаний, создать предпосылки по применению освоенных способов создания 

информационных ресурсов на основе мультимедиа и интернет - технологий, подготовить себя к 

осознанному выбору профессий, предусматривающих работу с персональным компьютером. 

 

Новизна программы Новизна программы в том, что она не только прививает навыки и умение 

работать с графическими и мультимедийными программами, но и способствует формированию 

информационной и эстетической культуры. Программа составлена с учетом профилактики 

здорового образа жизни. 

 

Отличительные особенности программы. 

Формы и методы содержания обучения информатике в начальных классах по данной программе 

должно проходить в компьютерном классе с использованием мультимедийного проектора, 

экрана. Отличительной особенностью данной программы от уже существующих программ 

является то, что дополнительная общеобразовательная программа «Компьютерная графика» 

предоставляет возможность обучающимся создать свое пространство, в котором можно 

удовлетворить свой познавательный интерес и проявить себя в творческой 

деятельности. Программа является дополнением в решении развивающих, воспитательных и 

образовательных задач педагогики, признана научить детей не только репродуктивным путем 

осваивать сложные трудоемкие приемы и различные техники создания предметов, но и 

пробудить творческую 

деятельность, направленную на постановку и решение проблемных ситуаций при выполнении 

работы. 

 

Педагогическая целесообразность 

Педагогическая целесообразность программы обусловлена развитием конструкторских 

способностей детей через практическое мастерство. Целый ряд специальных заданий на 

наблюдение, сравнение, домысливание, фантазирование служат для достижения этого. 

Адресатпрограммы: обучающиеся 7-13лет. 

Срок реализации: 1год, 72 часа 

Режим занятий: занятия проводятся 2 раз в неделю по 1 академическому часу с 10 минутным 

перерывом, продолжительность занятий 40 минут 

Наполняемость группы: не более 15 человек 

Форма обучения: очная. 

Форма занятий: индивидуальная, групповая. 

 
Цели и задачи программы 

Цель программы: педагогическое обеспечение мотивации школьников к познанию 

окружающего мира и техническому творчеству, создание условий для самореализации 

учащихся в творчестве. 

 
Задачи: 

Личностные- 

 развить у учащихся навыки новой информационной культуры – умений получать, 

накапливать и передавать информацию с помощью новых информационных технологий; 

 развивать креативность и творческое, логическое и алгоритмическое мышление, 

воображение учащихся; 

 научить сотрудничать со сверстниками, доброжелательно и бесконфликтно общаться, 

прислушиваться к мнению других; 

 способствовать развитию уверенности в себе и самостоятельности; 

 научить контролировать свое поведение. 

 сформировать мотивационно-ценностную сферу личности (инициативность, 

самостоятельность, навыки сотрудничества в разных видах деятельности); 

 
Предметные 



 научить работе с графическим редактором Paint, 

 развивать навыки компьютерной грамотности; 

 познакомить с основными принципами работы программы Power Point ; 

 показать особенности, достоинства и недостатки растровой и векторной 

графики; методы описания цветов в компьютерной графике — цветовые 

модели; способы получения цветовых оттенков на экране и принтере; методы 

сжатия графических данных; 

 развить познавательные процессы (образное и пространственное мышление, 

творческое воображение, внимание, память, восприятие); 

 
Метапредметные: 

 формировать умения планировать, контролировать и оценивать учебные 

действия в соответствии с поставленной задачей; 

 использовать различные способы поиска, сбора, обработки, анализа, передачи 

и интерпретации информации в соответствии с коммуникативными и 

познавательными задачами; 

 развить логическое мышление, память, внимание. 

 
 


